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atages et Ateliers

pour professionnels de la Petite Enfance, de I'Animation et du Spectacle Vivant
en partenariat avec le Réseau Girondin - Université Bordeaux Il



Les formations que nous proposons sont destinées aux professionnels
de I'enfance, de I'éducation, de la santé, de 'animation et du spectacle.

lls sont également adaptés en ateliers pour les groupes scolaires, les

enfants de centres de loisirs...
Formateurs : Deux comédiens-marionnettistes professionnels.
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Que définit-on comme étant une marionnette ?
Tout objet inerte a qui on va insuffler de la vie devient, par nature, un objet marionnettique.
C'est sa destination qui en fait un personnage théatral, les articulations de sa fabrication qui
lui permettront de se mouvoir, la sensibilité de son manipulateur qui lui donnera vie.
Tout objet quelconque est ainsi susceptible de devenir une marionnette.
Et I'eventail est large, de la marotte "traditionnelle” au plus contemporain thééatre d'objets...
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La conception d'une marionnette implique de lui transmettre sa propre respiration, lui insuffler sa propre demarche, ses
propres emotions pour lui donner vie.... Ce module appréhende la marionnette a son niveau le plus basique: la main. On
constate alors qu'a partir d'un minimum d'elements, il est possible de creer un personnage.

Dans un second temps, un matériau aussi simple qu'un bout de chiffon deviendra également marionnette.

Duree: 2h30 (stages adultes) — de & & 8h (en atelier enfants) - Nombre de paricipants: 12 maximum




la marionnette de base: LA MAIN ET LE CHIFFON

Details du module

OBJECTIF: B
1- S'approprier I'outil marionnette dans sa dimension |la plus réduite: la main. Apprendre a I'habiter pour la Q
faire vivre, traduire une émotion. Comprendre les articulations et respirations de son propre corps pour
donner vie a l'objet.

2- Fabriquer une marionnette a partir d'un materiau aussi simple et courant que le chiffon.

3- Transmettre a la création obtenue, une gestuelle, des eémotions, un caractére, une voix ...

DERQULEMENT:
1- Conscientisation d'une partie de son corps (la main) et de ses multiples possibiltés de représentation.
2- Apprentissage de I'ecoute de l'autre. Gestion de sa propre gestuelle au sein d'un groupe en mouvement.
3- Chaque participant construit progressivement son personnage en lui adjoignant gquelques éléments
exterieurs pour la rendre plus lisible (une téte, des bras, etc...)

4- A partir d'un matériau simple et du minimum d’accessoires, chacun construit sa marionnette de chiffon.
5- Apprentissage du mouvement: chaque participant apprend a mettre son personnage en action

MATERIEL:
Un stock de divers petits «objets additionnels» [fournis par la compagnie].
Les participant(e)s n'auront "que leurs mains" a apporter.




Sensibilisation au THEATRE D'OMBRES:

Sa facilité et sa rapidite d'exécution en font une forme artistique rapidement abordable et peut aisement se decliner en
apprentissage du cinema d'animation.

Les participants apprendront a connaitre leur «part d'ombre» et a I'animer dans le respect d'une lisibilité de lI'image. Puis
ils fabriqueront des marionnettes d'ombres et les manipuleront dans le cadre d'un mini spectacle.

Durée : 12h00 - 24h minimum (en atelier enfants) - Nombre de participants: de 10 a 20




SENSIBILISATION au THEATRE D'OMBRES:
Deétails du module

OBJECTIF:
Apprendre a concevoir et a mouvoir une silhouette d'ombre projetée sur un écran. Explorer et comprendre les diverses 0

possibilites d'expression de |'ombre de son propre corps.

DEROULEMENT:

1-Dans un premier temps, sont presentes les deux types principaux de silhouettes d'ombres: manipulation verticale ou per-
pendiculaire. A chaque technique correspondent contraintes et caractéristiques de manipulation.

Chaque participant est ensuite invité a passer derriere |'écran pour s'initier a ces techniques. Ce qui lui permettra de
decider du type de silhouette qu'il concevra ainsi que des elements de decors qui en découleront.

2- Aprés les avoir dessing sur un carton epais, chaque participant decoupe et assemble les divers éléments de sa marion-
nette (articulations restreintes: bras... et cou éventuellement) pour la rendre fonctionnelle.

Il est possible également de decouper ces silhouettes dans des revues de mode ou a partir de dessins d'enfants

Puis, a tour de rdle, chacun propose une demarche et une gestuelle pour son personnage.

3- Dans un second temps, une rencontre improvisée ou un mini scénario entre deux (ou trois) de ses personnages servant
de cadre a 'évolution des personnages sera propose par les participants. Le dialogue ne s'inteégrera que progressivement
et seulement si la nécessité s'en fait ressentir.

MATERIEL:

Fourni par la compagnie: Drap, lampe, baguettes de bois,
tiges metalliques.

A fournir par l'organisateur: papiers colorés translucides,
plaques de carton de 3mm minimum d'épaisseur, attaches
parisiennes, 2 tubes de colle neopréene, rouleaux de scotch
d'emballage, ciseaux, petit bricolage (cutter, mini boulons,
tournevis, etc...) Eventuellement, tissus et, matériaux addi-
tionnels (laine, bouchons etc...)

Chaque stagiaire: ciseaux, regle, tube de colle scotch,
rouleau de scotch papier, cutter, crayon a papier H.B,
gomme, marqueur noir a bout arrondi.
—_—




-~ [E3bricationjdjunelmartionnette IWAAMAR OJIgliE

s

Cette formation permet aux participants de pratiquer les technigues de construction de la
marionnette dite "marotte” puis, la mise en voix et en mouvement de 'objet. Enfin, la
manipulation cachée ou "a vue", selon le positionnement du comeédien-marionnettiste.

Duree : 20h00 minimum - 40h (en atelier enfants) - Nombre de participants: 12 maximum




Fabrication d'une marionnette: LA MAROTTE
Deétails du module

OBJECTIF: 0
Fabriquer a partir de matériaux de recupération, une marionnette de type «marottes. 0

S'approprier les techniques de base de manipulation spécifiques & ce type de marionnette.

DEROULEMENT:

1- Apreés concertation et elaboration d'un croquis préparatoire, les participants sont secondés dans la fabrication de leur
marionnette. (Pour pallier les problémes de temps de sechage, des marionnettes pre-fabriquées -apportées par la com-
pagnie- seront, dans un second temps, proposees aux participants qui n'auraient pas eu le temps d'achever la leur)
2- Chaque participant, a son tour, explore les possibilités manipulatoires de son personnage et tente de lui déefinir une
personnalité.

3- Le "public” est invité a commenter ces prestations et, au besoin, proposer ses solutions et/ou adaptations.

4- Dans un second temps, sur la base d'un petit scénario improvise, les participants, par petits groupes, s'initient a la
narration et au dialogue

MATERIEL:

Celui-ci differe selon le type de realisation souhaite. Dans tous les cas :
Colle, Colles, scotchs, fil de fer, ficelles, chutes de tissus et autres
moyens de fixations - Baguettes de bois, tiges metalliques, languettes
de cuir, et autres possibilités d'extensions.

1-Fabrication composite:

Stock (le plus exhaustif possible) de divers objets de récupération
(bouteilles en plastique, flacons de shampoing, canettes meétalliques,
bouchons et boutons de toutes sortes, etc...)

2-Fabrication «homogénes:

Blocs de polystyréne, vieux journaux, colle a papiers peints, chutes de
tissus, laine, peintures, etc...
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Ce module peut s'envisager comme une premiére étape dans le détournement d'objets et la manipulation d'un objet
simple pré-articulé. Il permet aux participants d'aborder le mouvement par projection et la manipulation a vue, d'ouvrir
l'imaginaire sur les multiples potentialités d'un objet apparemment inconsequent.

Durée : 12h00 - 36h minimum (en atelier enfants) - Nombre de participants: 12 maximum



APPROPRIATION d’un OBJET MANUFACTURE
Deéetails du module

OBJECTIF: AA
Modifier son regard et découvrir les possibilités marionnettiques d'objets articulés pour leur donner vie. \
Concevoir et réaliser les transformations nécessaires a une meilleure manipulation de I'objet, lui attribuer une personnalité.

DEROULEMENT:

1- Chague participant aura prealablement apporté un objet (choisi selon ses capacites d'articulation) et en envisagera un
personnage. |l trouvera son mode de locomotion, sa gestuelle puis sa voix. (éventuellement, son nom, son histoire...).

Il constatera |'importance des possibilités d'articulations dans le choix des objets. Et prendra conscience du regard (“voir
par les yeux de son personnage”.)

2- Les participants apprendront |la corrélation de la démarche, des gestes et de la voix avec la physionomie du personnage
qu'ils auront choisi. lls devront chercher comment pallier et outrepasser les impossibilités physiques de certaines gestuelles
de leur marionnette .

Chacun des personnages aura a se mouvoir et se présenter (rapidement) devant son public. A I'issue de chaque demons-
tration, le groupe sera invité a commenter la prestation, proposer des ameliorations, eventuellement s'essayer a cette mani-
pulation.

3- A partir des critiques énoncées chacun fabriquera les extensions permettant la meilleure manipulation de leurs personna-
ges respectifs, et ce, par des amenagements simples et rapides.

4- Chacun présentera a nouveau son personnage au groupe. Un bilan général et individuel sera fait par les participants et
les animateurs, a l'issue de chaque prestation.

MATERIEL:

Ce stage necessite un stock, (le plus exhaustif possible) de divers
objets de recupération, objets manufacturés (poupees, peluches,
doudous, jouets divers, objets du quotidien...) récuperes et apportés
par les participants.
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. Construction d'une marionnettes basée sur le détournement d'objets, manipulations diverses et variées, prise en compte
d'un parti pris du manipulateur en fonction de sa marionnette (manipulation a vue ou cachée), élaboration, mise en situa-
tion et (re)présentation de saynétes dialoguées. Ce stage fait appel & l'imaginaire de chacun, nécessitant de voir les

objets du quotidien de facon ludigue et créative.

Durée: 35h minimum - 60h (en atelier enfants) - Nombre de participants: 15 maximum



Combinaison d’objets pour la CREATION D'UN PERSONNAGE

Deéetails du module

OBJECTIF:

1- Savoir fabriquer un castelet basique et un personnage a partir d'un assemblage de divers objets de récuperation. xﬂ'z’
(Ce travail s'apparente aux exercices créatifs de sculpture gu'on propose aux enfants.)

2- Apprendre a connaitre sa marionnette et savoir quel parti-pris adopter en tant que manipulateur (a4 vue ou cacheé: qualles
implications dans la représentation? Quel est le positionnement du "manipulant” ? Qui est le "manipule” 7).

3- Savoir se présenter et présenter sa marionnette devant un public.

DEROULEMENT:

Dans un premier temps chaque participant s'essaiera a la manipulation de diverses marionnettes (marottes, papiers, figurines, |
a tringles, a gaines, muppets) parmi le stock fourni par les animateurs puis, aprés observation, cherche ses possibilites de
manipulation, effectue ses choix scénographiques. (A chague type de manipulation correspond une forme de représentation
qui influera forcement sur les choix esthetiques.)

Un second temps sera assigne a la construction de personnages (recherche d'élements, bricolage permettant d'assembler les
objets, peinture, finitions...) en fonction du type de marionnette choisi par le participant. -
Fabrication rapide d'un castelet par I'ensemble du groupe.

Un troisiéme temps sera réservé a l'exploration des possibilités de mouvements qu'offre chacun des personnages construits.
Dans un quatrieme temps des rencontres dialoguées entre deux (ou plusieurs) de ces personnages élaborant des histoires
courtes, seront présentées au reste du groupe. .
ﬁ-.pprentlssage du mouvement: chaque participant met sa marionnette en action |

MATERIEL:

Stock (le plus exhaustif possible) de divers objets de recupération. .
>>> Les formes les plus insolites sont particuliérement recommandées... Plus ces recherches |
privilegieront l'originalité et la curiosité, plus les résultats obtenus seront intéressants et diffe-
rents les uns des autres. On peut donc récupérer des appareils ménagers hors d'usage, des
pieces automobiles, des chaussures, objets cosmetiques, materiel agricole et de cuisine,
etc... I'essentiel étant de rester dans un rapport de taille et de poids facilement manipulable.
Aussi: Colles, scotchs, fil de fer, ficelles, chutes de tissus et autres moyens de fixations
Baguettes de bois, tiges metalliques, languettes de cuir, et autres possibilités d'extensions.
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Cette formation de base, composee dés cing modules precedemment exposes, represente une dureée totale de 93 h et |
peut s'envisager comme une formation longue durée dispenseée tout au long de l'annee.

Toutefois, I'articulation de la formation compléte etant congue de fagon progressive et évolutive, il est préférable:

- Que le choix des modules respecte I'ordre chronologique enonce.

- Que la formation soit dispensee dans son intégralité afin d'acquerir toutes les bases minimum necessaires au large

eventail de la marionnette




ObjectifstdellalFORMATIONICOMBIETE: "
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Acquerir les bases de la conception et de la realisation de divers types de marionnettes ainsi que les techniques appro-
priees pour leur manipulation. Apprendre a donner un caractére, une personnalité a sa marionnette. S'initier a la repre-
sentation publique. Le tout, avec le but d'inclure la marionnette dans un programme d'activités manuelles et
pedagogiques aupres des publics enseignants et plus particulierement ceux qui se destinent a la Petite Enfance.

La compagnie intervient egalement auprés des structures (et des particuliers) pour des
Accompagnements Personnalisés a la Création d'un Spectacle de Marionnettes.
Diverses formules: stages acceleres ou formation "a l'année” - Rgts suprés de la compagnie -
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PANORAMA DE LA MARIONNEJQIE? e

En introduction a chaque module, une courte préesentation des differents types de
marionnettes et des techniques de manipulations, permet d'apprehender 'extraordi-
naire variete de formes de ce support artistique.

—
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Sont passées en revue, puis essayees a tour de role par les participants,

La main nue (puis, habillée d'un gant ou assortie d'un accessoire en guise de téte); I'objet manufacture (le jouet
d'enfant, la peluche, le doudou...); la marotte (le sceptre des bouffons du roi); la marionnette a gaine (c'est le célébre
Guignol), la marionnette a main fantdme (compagne idéale du ventriloque); la "Muppet"® (celébre pour ses prestations
TV); la manipulation a vue (et son rapport avec le comedien); la marionnette a fils (et sa cousine "a tringles"); les
marionnettes géantes et marionnettes habitées (famille Casimir...)

Le théatre d'ombres occupe une place a part dans la marionnette. |l offre cet avantage de produire un résultat tres
rapidement et s'avére un outil idéal pour le cinema d'animation.
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COMPLEMENTS PEDAGOGIQUES
- . -
"MARIONNETTISTE" ou "COMEDIEN" :
QUELLES DIFFERENCES ?

A contrario du comédien dont le corps tout entier
est au service de la représentation, le marionnet-
tiste doit faire abstraction de sa présence
physique pour favoriser sa projection dans I'objet
marionnette. Il §'agira donc d'impulser a I'objet
manipulé sa propre respiration, sa propre
déemarche, d'apprendre a voir par les yeux du
personnage, d'étre son ame pensante.

a0Es precedents sonifaceessi:
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FORCE D'INERTIE et ECONOMIE DE MOUVEMENTS:

A l'oppose de certaines idées recues, il ne s'agit pas d'agiter un objet pour le
faire vivre. Paradoxalement, c'est dans I'economie de mouvements et la prise
en compte de son inertie que I'objet marionnette prendra vie. A l'instar de la
musique qui a besoin de silences pour ne pas étre «cacaphoniex, la manipu-

lation de la marionnette nécessitera des «arréts sur image» pour rendre plus
- de relief au mouvement, lui donner son d authenticite.




atages et Ateliers

D'autres stages et ateliers sont mis en place
la carte”, en fonction des demandes et 2

précis de la part des structures (CLSH,
ciations, MJC, maisons de la petite enfance.
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