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Du simple "Atelier-decouverte” a |'Accompagnement a la création d'un spectacle c'est toute une gamme d'ateliers gue
Regards de 2 mains vous propose pour cette saison 2012-2013.

Chaque atelier est congu spécifiguement en fonction du projet pédagogique et artistigue &tabli avec I'équipe pédagogigue
de la structure d'accueil, prenant en compte I'age des enfants et les modalités de fonctionnement de |a structure.

A partir de ces exemples proposés, la compagnie peut decliner tout projet specifique, selon votre demande precise.
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De facon génerale, les techniques de fabrications varient suivant 'age des participants:
Theatre d ombres et/ou marionnettes plates: a partir de 4 ans
Marionnettes 4 gaines etfou marottes: & partir de 6 ans
Marionnettes "muppets” et constructions composites: a partir de 8 ans
Cependant, ces tranches d'ages ne sont données qu'a titre indicatif et toute demande
particuliére peut faire 'objet d'une etude specifiqgue
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Atelier 1 etfmanipulationHAYMAROIEIE

OBJECTIFS:

Conception et Fabrication, a partir de matériaux de récupeération, d'une marionnette de type "marotte”.
Apprentissage des techniques de base de la manipulation specifique a ce type de marionnette.

Mise en mouvement, puis en voix, de la marionnette dans un petit espace scenique.
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Fabrication et manipulation:' TAAMAROTTE
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DEROULEMENT:

1- Aprés une courte presentation des techniques et matériaux, les participants
sont accompagnes dans la fabrication de leur propre marionnette.

2- Chaque participant, a tour de réle, explore les possibilites manipulatoires de
son personnage, lui découvre un caractére, une voix, une gestuelle.

3- Sur la base d'un petit scénaric improvise, les participants, par petits
groupes, s'initient & la narration, au dialogue et la manipulation.

DUREE: 1 journée au minimum ( soit 5h au moins) - PARTICIPANTS: De 10 a 12 enfants maximum - a partir de 6 ans




La marionnette d'ombre comporte deux grandes catégories, cellesimagifiieeSEERIESISNENNENEEESBnImees de facon perpen-
diculaire & I'écran. Le choix d'une ou I'autredechniglie ESWENEnaTation, du resultat souhaite.

OBJECTIFS:

Concevoir et fabriquer une silhouette d'ombre

Explorer les possibilites d'expression de 'ombre, sa manipulation.
Proposer une restitution "spectaculaire” en public.




l'e THEATRE D:OMBRES:
Détails de l'atelier:

DERQULEMENT:

1- Dans un premier temps, chaque participant est invité a découvrir son ombre corporelle. Puis, avec
quelques eléements complémentaires, il découvre une nouvelle image de son ombre.

2- Ecriture d'une histoire et choix de la technique de manipulation, selon les impératifs de la narration (*)
3- Fabrication de marionnettes d'ombres, decors et accessoires

4- Repétitions (et modifications éventuelles des personnages selon le rendu désirg), mise en voix, en
espace, en musigue. ..

5- Representation finale, en public. L'objectif, ici, n'est pas de produire un spectacle mais de permettre
aux participants de présenter leur travail a des tiers.

DUREE: 20h00 minimum - PARTICIPANTS: 12 maximum - a partir de 5 ans
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Atelier 3 DEOURNEMENT DE-L'OBJE'T 5?“"5’
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OBJECTIFS:

Detourner des objets de leur fonction habituelle pour leur donner une apparence spectaculaire et
en faire les personnages d'une histoire originale.

Porter un regard différent sur les objets qui nous entourent, leur envisager un recyclage ludigue.
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DETOURNEMENT DE L'OBJET:
Details de l'atelier:

DE_RDULEMENT:
1- A partir d'objets divers récupéreés par les participants, nous observons quels personnages ils peuvent

representer, leur caractére, leur démarche.

2- Dans un premier temps, nous essaierons d'utiliser cette forme "brute” telle quelle, puis, en lui adjoi-
gnant quelques accessoires, Nnous composons un personnage hybride.

3- Selon les particularités de chague objet ainsi confectionné, nous l'intégrons au sein d'uneé histoire ol

interviendrons d'autres personnages.
4- Chacune de ces petites improvisations devient la base d'une petite histoire que nous finalisons avec

des dialogues et des répétitions, en vue d'une possible représentation publigue.
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DUREE: 40h a 50h00 minimum - PARTICIPANTS: 12 maximum - a partir de 8 ans



.- AccompagnemenallajR EAN SATION SBECITACITE ?‘;%

Le choix de la technique de marionnetles employées est définie en étroite collab

tre I'équipe pédagogiqgue de
la siructure d'accueil el en fonction des 8ges des parlicipants.

OBJECTIFS:

Decouverte des difféerentes phases de la realisation d'un spectacle: les moyens materiels et tech-
niques necessaires a la representation, la necessité de I'écoute de |'autre et du travail en groupe.
Représentation en public d'une creation personnelle.




Accompagnementa la REALISATION!D:UN'SPECTACLE
Détails de l'atelier:

DEROULEMENT:

Selon un théme predéfini par I'equipe pedagogique, les enfants élaboreront:
1- L'écriture d'une histoire

2- La fabrication des marionnettes

3- L'apprentissage de la manipulation

4- La fabrication de décors et accessoires éventuels

5- La mise en espace, puis en voix, des marionnettes

6- Les repeétitions et la représentation du spectacle (en public)

Ces horaires peUvent s emmger sur Umie période continue (vacances scolaires, par E-xempiej ou en p:usr ursimerventions ponctuel-
les de 2h 00 mmrmuﬁr élalées sur l'année, durant la période scolaire. e h
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Initiation au CINEMAID/AN IMATIION
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B ombres) offre un support idéal pour le cinéma d'animation, en ce sens quelle
IB0e par image, permeltant ainsi un gain de temps inestimable.

g cia vivant, demeure une trace audiovisuelle du travail effectus.

I monlage (cameras, micros,

r 0 tWourni par la compagnie.

OBJECTIFS:

A partir d'une histoire élaborée avec les enfants (contes, fables, chansons ou écriture person-
nelle), cet atelier aborde les différentes étapes de la réalisation d'un film.

Selon I'age des pqmupant, ceux-ci participent eégalement a la partie purement technique du

tournage (prise de vues, prise de son, montage...)
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ation'au' CINEMA D'ANIMATION | & o =
Détails de l'atelier: | ' Z
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- DEROULEMENT:
A partir d'une histoire élaborée avec les enfants (contes, fables, chansons ou écriture personnelle), cet atelier aborde les
difféerentes étapes de la réalisation d'un film.
1- Decoupage de ['histoire en fonction du support audiovisuel
2- Construction des marionnettes, décors et accessoires
3- Le tournage: Manipulation des personnages dans un cadre scenique, mise en voix, repétitions de certaines scénes selon
les necessités du scenario.
4- Choix des musiques et commentaires éventuels
5- Le montage final est géneéralement effectué par Regards de 2 Mains, mais des enfants peuvent y prendre part (selon
I'age des participants)
Une fois le film realisé et monté, une copie DVD est donnée a chaque participant. Une projection publique peut étre envisa-
gée par la structure pour finaliser I'atelier.

DUREE: 60h00 minimum, réparties sur une année scolaire - PARTICIPANTS: 12 enfants (de B a 16 ans en groupe homogéne)
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Regards de 2 Mains, théatre et marionnettes
20 chemin d'Avignon - 33650 La Bréde - France - 05 56 78 44 06

Contact:
Stéphane Salin: 06 73 37 86 06

mail: r2Zm1@sfr.fr - site: www.r2m1.org

N® Siret: 4507816530006 — APE: 9001.2 — Licence d'entrepraneur de spectacle: 201141483
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